Ancêtres

Les noms en rouge sont des créations personnelles. Les noms en vert sont des modifications des règles officielles.
	Shiryo no 
	clan 
	Description 

	Mirumoto 
	Dragon, 15pp
	Bushi et Kensai Mirumoto slt, vous possédez la technique du rang d’école supérieur au votre.

	Mirumoto Kaijuko
	Dragon 4pp
	Vous ne vous marierez jamais mais vous lancez un dé de + pour séduction et courtisan.

	Mirumoto Tokeru 
	Dragon 3pp
	Votre indéfectible loyauté vous permet d’ignorer les jets d’honneur si votre loyauté est en cause.

	Agasha Nodotai 
	Dragon 3pp
	En bataille vous pouvez bouger votre position de 1 case verticalement.

	Agasha Kitsuki
	Dragon 5pp
	Vous pouvez dépenser 1 vide pour annulez un poison.

	Agasha
	Dragon 8pp
	Shugenja slt, vous gagnez une augmentation  gratuite pour tous vos sorts

	Shinjo Martera
	Licorne 10pp
	Vous réussissez  auto vos jets d’honneur, mais vous ne pouvez entreprendre d’actions qui vous en feraient perdre.

	Shinjo
	Licorne 3pp
	Vous avez une augmentation gratuite pour discerner les émotions ou résoudre une énigme.

	Moto Chai
	Licorne 7pp
	Vous pouvez ignorer les malus de blessures vide fois par jour. Ces rounds ne sont pas obligés d’être consécutifs.

	Otaku
	Licorne 5pp
	Vous gagnez éloquent et vous pouvez parler aux mammifères

	Otaku Shiko
	Licorne 4pp
	Vous pouvez dépenser 1 pt de vide pour ignorer les blessures pendant rang d’école rounds.

	Ide
	Licorne 4pp
	Pour vous attaquez il faut que votre adversaire  réussisse un jet contesté de votre honneur contre sa volonté

	Iuchi
	Licorne 3pp
	Shugenja slt : vous pouvez utiliser vide à la place d’un autre anneau lorsque vous lancez un sort 1 fois /j.

	Iuchi Ateroso
	Licorne 6pp
	Pour toute attaque de projectiles, vous êtes considéré comme étant en défense complète.

	Moto Sanjo
	Licorne 0pp
	Vous entendez le rire de votre ancêtre lorsque vous êtes face aux créatures de l’outremonde. Vous perdez votre dé le plus élevé dans ces cas-là.

	Dame Doji
	grue 6pp
	Vous êtes considéré comme ayant tous les talents honorables à 1, mais il faut payer le premier rang ensuite.

	Doji Hotei 
	grue 4pp
	Vous gagnez une folie mineure et vous pouvez dépenser 1 pt de vide pour ignorer les malus de blessure pendant 1 rd.

	Doji Taehime
	grue 5pp
	Vous gagnez (pour 1 pt de vide) vide dés supplémentaire pour les jets de sincérité, manipulation et étiquette. Vous ne pourrez révéler tout ce que vous savez sur un sujet.

	Kakita Rensei 
	grue 2pp
	Les dégâts que vous infligez ne peuvent être réduits ou ignorés de quelconque manière autre que l’esquive et la parade.

	Kakita Wayozu
	grue 8pp
	En dépensant 2 pts de vide vous pouvez utiliser des talents d’artisan de rang 1. S’il n’a pas la compétence il lance feug1, sinon c’est feu + compétence et garde compétence dés. Les effets durent rang de maîtrise heures si non précisé.

	Kakita
	grue 15pp
	Vous pouvez relancer vos jets en dépensant 1pt de vide et ce vide fois. Vous utiliser iaijutsu pour ces jets. Votre nd pour être toucher augmente de 10 si vous défendez l’empereur, la famille Doji ou Hantei. Vous gagnez aussi ennemi juré : lion sans les pp.

	Asahina Yajinden
	grue 3pp
	Vous avez une augmentation gratuite pour la création de Meishodo mais le nd pour vous séduire est réduit de 10

	Daidoji Yurei
	grue 2pp
	Pour le jet de per +bataille qui permet de déterminer quelle  armée à l’avantage vous gagnez 0gfeu dé sup.

	Daidoji Mashagi
	grue 7pp
	Vous avez un allié majeur dans le clan du crabe. Le nd pour vous touchez augmente de 3 par nv de blessure perdu

	Bayushi 
	Scorpion 5pp
	Choisissez une personne : elle et vous pouvez puiser dans le vide de l’autre. Si l’un meurt l’autre ne peut plus utilisez de vide de sa vie.

	Bayushi Tesugari
	Scorpion 2pp 
	On vous rétribue 50% de plus que la normal mais vous ne pouvez garder un secret.

	Bayushi Tangen
	Scorpion 2pp
	vous gagnez ne peut mentir, il vous faut 10 de réputation en moins pour changer de rang.

	Shosuro Furuyari
	Scorpion 2pp
	Eloquent pour 1pp de moins,  une augmentation gratuite pour déguisement, courtisan et comédie.

	Soshi Saibankan
	Scorpion 5pp/4pp pour magistrat.
	Vous gagnez une augmentation gratuite par rang pour investigation, loi, héraldique et histoire.

	Yogo
	Scorpion 2pp
	Vous gagnez rang augmentations gratuites pour connaissance : maho  et vous gagnez rang pts de corruption lorsque vous utilisez  de la maho.

	Hida
	crabe 10pp
	vous gagnez 1 pt de vide pour chaque crabe avec vous, eux gagne 1 pt de vide chacun. Vous perdez 1 pt de blessure pour chacun de leurs points de blessures s’ils sont blessés.

	Kuni
	crabe 4pp
	vous faites 2 jets de terre pour la résistance à l’outremonde et vous gardez le meilleur.

	Yasuki Fumoki
	crabe 3pp
	Vous gagnez une augmentation gratuite pour les jets d’agilité hors combat. Vous pouvez prédire le temps 24 h à l’avance.

	Kaiu
	crabe 5pp
	Vous gagnez vide augmentations pour les jets d’artisanat

	Hida Tadaka
	crabe 4pp
	En touchant quelqu’un vous pouvez transférer ses blessures sur vous. Ceci coûte 1 pt de vide s’il n’est pas crabe.

	Hiruma
	crabe 5pp
	Vous pouvez refaire 1 jet de dé en payant 1 vide. Vous pouvez le faire vide fois par jour.

	Kaiu Gineza
	crabe 1pp
	Lorsque vous frapper quelqu’un portant la souillure, vous pouvez prendre des blessures pour augmenter d’autant les blessures que vous infligez.

	Kuni Osaku
	crabe 6pp
	Shugenja slt : vous pouvez payer un vide pour gagner rang d’école augmentations lorsque vous lancez un sort.

	Hida Banuken
	crabe 2pp
	Vous pouvez frapper en même temps qu’un allié en combat. L’allié est choisi avant les calculs d’initiative.

	Akodo
	lion 10pp
	Vous lancez 2 dés pour la table de bataille. Leader-né coûte 1 pt de -, et art de la guerre +1.

	Akodo Shinju
	lion 2pp
	Vous avez toujours une opportunité héroïque en bataille

	Ikoma
	lion 2pp
	Le mj doit répondre 1 fois par partie par oui ou non à une question que vous lui posez.

	Kitsu
	lion 8pp
	Vous pouvez sentir les esprits comme un sang-mêlé. 

	Matsu Hitomi
	lion 6pp
	Vous ne pouvez attaquer une personne à laquelle vous êtes liés. Vous pouvez payer 1 vide pour relancer les jets pour toucher ou de dégâts.

	Akodo Godaigo
	Lion -2pp
	Vos anneaux et votre gloire ne peuvent dépasser votre gloire.

	Isawa Akuma
	Phenix 3pp
	Vous gagnez vide augmentations face aux onis. Vous gagnez désavantage social nv 1.

	Naka Kaeteru
	Phénix 14pp
	Votre vide est considéré comme étant 2 pt + plus haut. +2 dés pour méditer ou aider les autre à méditer. Si votre honneur descend en dessous de 1, Naka vous abandonne.

	Isawa Ijime
	Phénix -3pp
	Vous êtes obsédé par des images d’un monde imaginaire.

	Isawa Takao
	Phénix 2pp
	Vous gagnez impétueux et 1g0 pour les sorts de feu

	Shiba Toriiko
	Phénix 1pp
	Vous utilisez toujours la règle de Kharma si vous mourrez en essayant de préserver la paix.

	Shiba Kaigen
	Phénix 2pp
	bushi slt, si un shugenja à moins de 3m  dépense un vide  vous gagnez une action.

	Asako
	Phénix 4pp
	Vous gagnez alter ego à 6pp et impétueux. Si vous êtes trahis vous gagnez obsession : se venger. 

	Asako Ingen
	Phénix 4pp
	Vous êtes considéré comme un rang supérieur pour l’utilisation des énigmes.

	Asako Hanasaku
	Phénix 4pp
	vous gagnez une augmentation gratuite pour herbalisme, poison, médecine et événement étrange

	Kitsu Taiko
	Phénix ou  lion 7pp
	Shugenja slt : +1dé pour tous les sorts d’un élément les esprits sont toujours amicaux. 

	Shiba Muryasu
	Phénix  ou Otomo 9pp
	Choisissez toujours l’action en dernier , nd -5 pour toucher une personne vous attaquant. -1 dé en assaut

	Seppun
	Lignée impériale 4pp 
	Quand vous dirigez des troupes, le talent d’art de la guerre des adversaires est limité à leur honneur.


Nobuo



     mante 6pp
 Vous pouvez détruire votre parchemin de sort 

d’eau de feu pour gagner deux augmentations. Shugenja slt

Kaimetsu-uo


mante 5pp
 Irritables au possible, vous provoquer 

régulièrement en duel les gens qui vous insultent. Vous gagnez un point de vide pour les jets de volonté (sauf pour vous retenir de vous battre).

Gusai



     mante 3pp
 Vous gagnez impétuosité, et la possibilité de 

cacher une arme (+ un autre objet de la taille de la main avec un point de vide).

Osusuki et Akomachi

     renard 3pp
 Pour un point de vide, vous gagnez 

connaissance du terrain pour la journée. Vous gagnez 1g1 dans les forêts du clan. Vous devez avoir Tabou Kitsune.

Tonbo Maroko

     libellule 4pp
 Une augmentation gratuite pour perception.

Suzume


    moineau 1pp Donne un dé supplémentaire pour les jets de 

conversation, art oratoire et connaissance mais sur 1 ou 10 l’audience comprend le contraire (et la moitié le trouveront brillant).

Ichiro Fureheshu

     blaireau 3pp Une fois par jour, permet de remplacer un trait 

par Force.

Moshi Azami, l’étoile du matin  mille-pattes 5pp Une augmentation gratuite pour un jet d’agilité 

ou de réflexes une fois par partie.

Hayabusa


     faucon 5pp
 Permet de lancer un dé supplémentaire pour les 

jets d’intuition.

Kasuga


     tortue 2pp
 Donne 1g1 pour interagir avec des heimins et 

des Hinins.

Reichin



      lièvre 3pp
 Donne 1g1 pour décrypter les codes, et fait 

perdre 1g1 pour espionner ou obtenir un avantage discrètement.

Chiroru

      ronin 5pp
Vous considérez jusqu’à rang d’honneur alliés et

camarades comme vos frères et sœurs. Vous avez immédiatement conscience s’ils sont en danger ( à condition qu’eux mêmes savent qu’ils sont en danger). Ce pouvoir indique la direction et l’allié.

Miyuko
phénix et ronin 15pp Shugenja seulement. Tous les effets qui 

dépendent du rang du shugenja le considèrent comme un  shugenja de rang +2.

Rezan
Ronin 4pp

Jets de poésie en lançant et gardant rang de vide 

dés supplémentaires.

Hiro
ronin 3pp
           +1g1 pour influencer autrui. Rang d’honneur 0 



max.

Sun Tao
ronin 11pp
peut dépenser 1 pt de vide pour rajouter 10 à un jet 

raté, s’il devient une réussite, les augmentations 




sont ignorées. Utilisable une fois par jour, l’effet 




est visible. 

Otaku Kunami 
Licorne 5pp
Otaku slt. Vous gagnez une augmentation gratuite




pour les acrobaties équestres. En d’autres 




circonstances vous ne pouvez être désarçonné.

Tsukino
Moine 4 pp
Vous augmentez vos nombre de blessures de 2 par 




Rang.

Hido

Moine 4 pp
Une augmentation gratuite pour les jets de perception.

Mizumoto

Moine 3 pp
+ 0g1 pour les jets impliquant l’intelligence.

Amiko


Moine 4pp
Vous pouvez utiliser un point de vide de plus que






la normale autorisée.

Kazemu

Moine 2 pp
Une augmentation gratuite pour les jets d’intuition.

Akodo Samune
Lion 3pp
+ 1g1 aux jets de dégâts contre des ennemis plus 






grand et avec moins d’honneur, et jet de peur nd –






10.

Mirumoto Takedai
Dragon 8 pp
Peut réduire son nombre d’attaques par tour pour






gagner 5 au nd à chaque fois. En défense complète 






+ 10 au nd.

Hiruma Kazuma
Crabe 2 pp
Divise par deux le coût de l’allié ratling et une 






augmentation gratuite pour les jets sociaux avec 






eux.

Bayushi Akoru

scorpion 3 pp
+ 1g1 pour les jets de furtivité, mais ne peut avoir 






l’avantage allié ou avoir plus de 1 en gloire.

Bayushi Kyoji
scorpion 6pp
un niveau de chance utilisable seulement en bataille, peut 

avoir l’avantage tacticien au prix d’un Akodo et connaissance tactiques lionnes à 1.

Daidoji Hayaku
grue 8 pp
gagne un bonus de rang d’honneur dés pour les jets de






volonté et + 1 en art de la guerre.

Shiba Katsuda

phénix 5pp
Tant que n’utilise pas de point de vide ou de techniques






d’école, gagne une augmentation gratuite par round. – 






10 à la réputation.

Hiruma Sokokai
crabe 7pp
Hiruma slt, gagne l’avantage prodige et sont dévoués à






retrouver les anciennes techniques Hiruma.

Asako Takuni

phénix 8pp
Une augmentation gratuite pour les sorts de terre, mais






l’ancêtre vous quitte si en dessous de 1 en honneur.

Kaiu Bantaro

crabe 1 pp
Mange deux fois plus que la normale (compulsion :






manger) et gagne une augmentation gratuite pour les 






jets de corps à corps.

Ikoma Yûsan

Lion 6pp
Rang1 dans toutes les compétences d’écoles lionnes 






non possédées.

Shosuro Itode

crabe et scorpion 1 pp
Une augmentation gratuite pour les jets de

Volonté, + 5 nd pour les relations avec des scorpions (y compris dans votre clan).

Shiba Sakazu

phénix 4 pp
+ rang de vide dés à lancer si combat à mains nues.

Kitsu Ichiosu

lion – 5 pp
Ichiosu tourne toujours autour de vous, donnant les 






désavantages possédé et compulsif : maho avec ces






discours sur les écrits démoniaques. Tout ancêtre 

coûtant – de 5 pp est inutilisable si à moins de 5 m

d’un descendant de Ichiosu.

Hida Atarasi

crabe – 5 pp
Les descendants du Tonnerre crabe serviront Fu-leng






un jour ou l’autre. C’est leur malédiction.

Daidoji Yohko

grue – 3 pp
Les enfants de la femme du fondateur de leur famille 






gagne son dévouement pour les autres à l’extrême : ils 

ignoreront la peur si c’est pour aider les autres. Mais les aideront par tous les moyens et tout le temps.

Hida Akemi

crabe 4 pp
+2g0 en dégâts si l’adversaire est 2 fois plus lourd 

qu’eux. + 2 à l’initiative si combat dans un espace clos et étroit.

Miya Naganori

Impériaux 8 pp
Héritant de l’extraordinaire dévotion de Naganori, ils peuvent en 






dépensant un point de vide ignorer les pénalités de blessures 

(incluant les états morts, inconscient et coma) pour rang d’honneur heures. Cet effet s’arrête s’ils attaquent, et ils subissent les effets de leurs blessures à la fin de l’effet.

Devoir : éclaireur Naga
Naga 4 pp l’un
On peut le prendre 3 fois : vous avez été éclaireur dans l’une de vos 






vies passées, ce qui vous donne +1g0 par devoir pour les jets de 






perception et de grandes leçons d’éclaireurs.

Devoir : guerrier Naga
Naga 5 pp l’un
On peut le prendre 3 fois : vous avez été guerrier dans l’une de vos 






vies passées,  ce qui vous donne + 1g0 pour vos jets d’attaque 

utilisant une grande leçon de guerrier.

Devoir : Védique Naga
Naga 4 pp l’un
On peut le prendre 3 fois :  +1g0 pour les grandes leçons de védique

Enfant du Radiant.


et les jets impliquant le trait Akasha.

Devoir : Védique Naga
Naga 4 pp l’un
On peut le prendre 3 fois : + 1g0 pour les grandes leçons de védique

Enfant du Pâle.



et les jets d’enquête et de recherche.

Devoir : Jakla Naga
Naga 3pp l’un
On peut le prendre 5 fois : + 1 sort à lancer par un jour dans un 

élément par rang de cette vie passée.

Devoir : héros de la guerre
Naga 5 pp l’un.
On peut le prendre  3 fois : vous vous êtes battus pour votre

des terres ensanglantées.



foi en l’Atman : + 1 case lors des gains de caste et – 1 pour 







les pertes par rang dans cette vie passée.

Devoir : scélérat de la guerre
Naga – 3 pp l’un
On peut le prendre 3 fois : vous avez choisi de suivre Le des terres ensanglantées.



Sahismael, le responsable de la guerre civile Naga, durant







cette dernière. Vos gains de caste – 1 et vos perte + 1 pour 

chaque rang dans cette vie passée.

Devoir : légion du Qatol
Naga 1 à 5 pp
Vous répondrez à l’appel du Qatol car l’une de vos vies passées était 

l’un des 5 serviteurs originels de celui-ci. Vous avez une quête d’importance à menée à bien, si vous y arrivez vous gagnez rang de cette vie passée fois 2 points d’expériences.

Vie passée : âme liée Cobra
Naga 5pp
Cobra slt, 4 fois max. Vous êtes la même âme revenue du 

puits des âmes de Vyakarana depuis des siècles : vous gagnez + 1 dans un trait physique et + 5 au Nd pour lancer des sorts de cet anneau.

Vie passée : l’Oseuth
Naga 6 pp
Vous êtes l’une des réincarnations du guerrier de l’Orbe Pâle. Vous 

Gagnez une résistance magique de votre rang d’Akasha fois 5 

(inutilisable contre magie des perles et magie du Vide).

Vie passée : la Bhakarash
Naga 7 pp
Cette héroine Cobra vola les pleurs de l’Orbe Radiant pour en faire 






les perles magiques : le rang de vos perles augmente de 1 (pour tout)

Vie passée : Syba
Naga 7 pp
« La tueuse de montagnes » vous donnent réflexes de combat, 2 

augmentations gratuites pour des exploits risqués et le désavantage :

faible (intelligence).

Nb : les Yokais sont des ancêtres corrompus, ils accordent leurs faveurs à quiconque est porteur de la souillure.

Chuda Bikomi

Yokai : 2pp
Si vous utiliser la souillure pour augmenter votre agilité ou vos 

réflexes, vous comptez votre souillure comme doublée.

Gubukaru

Yokai : - 4 pp
Shugenja slt. Le prix des augmentations de maho est accru de 3 

blessures.

Kotego


Yokai : 8pp
Peut dissimuler sa souillure à la détection sur intuition vs intuition 

de celui qui détecte fois 5.

Kitsu Ujiyasu

Yokai : 5 pp
+ 1g1 pour les interactions sociales avec l’Outremonde.

Moto Yoshisuke

Yokai : 4 pp
Donne deux augmentations gratuites en assaut, mais jet de vol nd 20 

pour résister à l’envie d’attaquer à la moindre offense.

Doji Nio


Grue ou 

Permet de dépenser autant de vide que voulu pour les compétences




impérial 4pp
valorisantes.

Seppun Hanako
Impérial 5 pp
On peut utiliser étiquette divisée par deux pour remplacer n’importe 

quelle compétence valorisante (sauf connaissance).

Otomo Madoko

Impérial 2 pp
Une augmentation gratuite pour les compétences valorisantes non de 

connaissance.

Shiba Gaijushiko

Impérial ou 
+ 10 aux jets sociaux en opposition.




Phénix 5 pp

Yasuki Tanaka

Grue 4pp, Crabe
+ rang d’école augmentations gratuites pour commerce, + intuition à 

ou Impérial 2pp
tous les jets pour convaincre quelqu’un d’acheter.

Miya


Impérial 3pp
+ rang d’école à ses jets d’honneur, ne doit pas faire descendre son 

Honneur en dessous de 2 autrement que par un jet d’honneur. Si en dessous doit aller se purifier dans un temple et tout faire pour remonter.

Kaiu Anou

Crabe ou 
Rang de vide augmentations gratuites par jour utilisables pour les 




Impérial 3 pp
compétences art de la guerre, ingénierie et siège.

Doji Hatsuo

Grue ou 

Doit méditer au moins une heure au soleil levant pour gagner rang 




Impérial 8 pp
d’école points de vide dépensable dans la journée pour les 

compétences courtisan, héraldique, enquête et droit.

Nb : un personnage ne peut avoir qu’un ancêtre ou yokai, mais plusieurs Transcendants ou devoirs si.

Nb : Les Transcendants sont l’équivalent ratling des ancêtres, des âmes perdurant dans le royaume des Rêves des Nezumis, on peut en avoir deux, le deuxième coûtant deux fois plus cher que le coût normal.

A’chuu’kir

Nezumi 4pp
Le Nezumi n’est pas limité par le vide pour ses augmentations lors 

d’assauts, mais ne peut déclarer de défense.

A’tck


Nezumi 6pp
Chaman slt, 1 augmentation gratuite pour tous les sorts, les sorts 

nuisibles le ciblant sont à + 5 nd.

G’ni’ch


Nezumi 5pp
+ 1g1 aux jets d’attaque et de dégâts contre des porteurs de souillure.

Kssoo’ma

Nezumi 2pp
(Hiruma Kazuma) Relations humaines coût divisé par 2, + 1 

augmentation gratuite aux jets sociaux avec les humains.

Neebu’kir

Nezumi 6pp
Gagne un serviteur Mujina, et les autres Mujina vous respectent.

Ochi’kir et Min’kir
Nezumi 4pp
+ 10 au nd pour être touché si vous ne faites pas d’actions violentes.

Rtch’t’tok

Nezumi 3pp
Immunité à l’Ombre.

Z-ee


Nezumi 3pp
1 jet par partie peut bénéficier de 4 augmentations gratuites. Au 

début de la partie, lancez un dé. Si pair vous choisirez quand 

l’utiliser, si impair c’est le mj qui choisira quand il l’utilisera. S’il ne 

l’utilise pas, vous gagnez 1 exp à la fin de la partie.

Matsu Nokori

Lion 6pp
Votre honneur ne peut dépassez votre gloire, lorsque vous travailler 

dans un groupe, vous pouvez dépenser un vide pour donner un bonus au jet égal au nombre de personnes du groupe (vous inclus) au maximum de 3 fois votre honneur.

Utaku Tokuzen

Licorne 3pp
+1g0 pour art de la guerre, chisaijutsu, pièges, ingénierie et siège si 

vous préparez les positions défensives d’une bataille pendant au 

moins un jour. Ce bonus est applicable aux jets de résolution de bataille.

Mamoru


Yojimbo 5pp
L’ancêtre Mamoru accepte de guider tout ceux dont la mission est de 

protéger les autres. Choisissez une personne à protéger qui se trouve 

à quelques mètres de vous (vous ne pouvez en choisir qu’une seule à 

la fois) : elle et vous ne pouvez être surpris. Vous sentez toujours au 

dernier moment la présence de l’assaillant.

Kuni Ryute

Crabe  6 pp
Donne la technique de rang 3 Hiruma (s’il la possède déjà, les bonus






sont doublés) et le désavantage Obnubilé : détruire l’Outremonde.

Matsu Yukari

Lion 3pp
Donne 1g0 à tous les jets de compétences et de trait (inclus jet de 

volonté contre la peur) contre les morts-vivants. 

Yoritomo

Mante 8 pp
Vous pouvez dépenser un point de vide pour réussir un jet d’honneur 

ou un autre jet visant à résister aux effets d’un sort visant à vous 

contrôler. Vous ne gagnez pas de point d’honneur dans ce cas-là, et si vous descendez en dessous de 2 en rang d’honneur, Yoritomo vous quittera jusqu’à ce que vous remontiez au-dessus.

Yoritomo Furikae
Mante 7 pp
Une fois par jour, lorsque vous êtes au niveau épuisé, vous pouvez 

dépenser un point de vide pour remonter à une blessure au-dessus du niveau épuisé.

Moshi Azami, prêtresse du soleil 
Mille-pattes 5 pp
 Les sorts hostiles de feu et d’air vous ciblant voient leur 

ND augmenter de votre propre feu ou air. Vous gagnez + 1g0 pour les jets d’intuition.

Moshi Hotaru

Mille-pattes 3pp
Vous gagnez une augmentation gratuite pour les sorts de feu.

Tsuruchi Ikado

Guêpe 5pp
Rajoute leur rang de kyujutsu à leurs dégâts avec des armes à 

distance.

Mukami


Guêpe 4 pp
Rajoute leur rang d’athlétisme à leur Nd pour être touché tant qu’ils 

n’ont pas d’ennemi à moins de 8m. Gagne 5 m de mouvement par R.

Hida Domogu

Blaireau 3 pp
Tous vos jets de compétence de connaissance et de construction se 






font  avec force au lieu de tout autre trait.

Ichiro Mako

Blaireau 5pp
Lorsque vous effectuez un jet pour résister à un effet qui mettrai en 

cause votre devoir (jet de peur pour défendre son maître, pour éviter 

d’être contrôlé) vous pouvez oit relancez tous vos dés donnant un 

résultat inférieur ou égal à votre rang d’honneur, ou (dans le cas de 

jet en opposition) à obliger votre adversaire à ignorer tous les dés ayant fait inférieur ou égal à votre honneur.

Kasuga Kemmei

Tortue 6 pp
Choisissez trois compétences parmi vos compétences d’école. 

Lorsque vous utilisez l’un de ceux-ci, vous pouvez dépenser un 

point de vide pour choisir le trait nécessaire pour le jet.

Kasuga Haruhiro

Tortue 3pp
Une augmentation gratuite pour vos jets de connaissance, histoire, 

fabrication, navigation et autres compétences en relation avec la construction, l’utilisation et la connaissance des bateaux et de leurs tactiques. Vous ne pouvez dépasser 2,5 en honneur.

Akodo Hari

Lion 4 pp
Vous gagnez une augmentation gratuite sur vos jets de perception 

dans le but de découvrir les vrais sentiments de quelqu’un, et + 5 sur les jets de la table de bataille.

Akodo Ikawa

Lion 6 pp
A chaque fois que vous subissez des malus de blessures, vous 

pouvez faire un jet d’honneur pour les ignorer pour un R. Le Nd du jet est le malus de blessures fois 5, épuisé 25 et coma 30. Vous pouvez combattre un round au rang de mort si vous acceptez de mourir immédiatement à la fin de celui-ci. Vous ne pouvez le faire si vous êtes à plus de 20 points de blessure au-delà de mort. L’avantage lien kharmique vous coûte 1 de – pour les Scorpions.

Akodo Minobe

Lion 5 pp
+ 5 points de gloire, une augmentation gratuite pour les interactions 

sociales avec des Lions de rang de gloire inférieurs au vôtre. Vous pouvez rajouter votre honneur et votre rang d’école théorique à vos jets de perception.

Akodo Yokutsu

Lion 5 pp
Si vous subissez une perte d’honneur dont vous n’êtes pas 

responsable, réduisez cette dernière de votre rang d’honneur actuel (minimum 1). Vous gagnez une augmentation gratuite pour attaquer ceux qui sont responsable d’une perte d’honneur sur vous (les membres de votre clan de statut plus important ne comptent pas).

Ikoma Kyube

Lion 3 pp
Vous connaissez bien le sens des évènements, et vous gagnez une 

augmentation gratuite pour tous ses jets d’intuition et de perception pour observer (mais pas participer) à un événement.

Ikoma Tsanuri

Lion 2 pp
Vos alliés à 50 pas rajoute 4 fois votre honneur à tous leurs jets pour 

résister à l’intimidation et à la peur. Vous ne bénéficiez pas de ce bonus.

Ikoma Noritobe

Lion 5 pp
Vous gagnez une augmentation gratuite sur vos jets de barde et 

l’avantage sage gratuitement. Si vous avez une compétence d’histoire ou de connaissance liée à un individu, vous gagnez une augmentation gratuite pour les jets d’intuition liés au sujet. Connaissance : Kakita, ou histoire (clan de la Grue) fonctionnent.

Ikoma Komori

Lion 7 pp
Choisissez deux compétences valorisantes et une compétence de 

bugei. Tant qu’elles restent toutes à 1 pt les unes des autres, vous gagnez une augmentation gratuite pour vos jets pour chacune d’elles.

Kitsu Motso

Lion 7 pp
Peut modifier ses jets d’art de la guerre de + ou – 5, et monter art de 

la guerre coûte un point d’exp de moins.

Kitsu Toju

Lion 5 pp
Lorsque vous invoquez un ancêtre, vous pouvez prendre deux 

augmentations au lieu de trois pour ne pas le comptez dans vos sorts de la journée.

Kitsu Hariko

Lion 4 pp
Vous pouvez parler directement à vos ancêtres. Une fois par 

semaine, jet de méditation + intuition nd 10 pour poser une question à vos ancêtres. Chaque augmentation donne droit à une question de plus, jusqu’à concurrence de votre rang en connaissance : ancêtres. Les questions sont répondus par oui ou non. Accessible uniquement aux Demi- et aux Sang pur Kitsu.

Kitsu Tendo

Lion 7 pp 
Accessible uniquement aux Demi- et aux Sang pur Kitsu. Les mains 

du personnage coupent comme des griffes fantomatiques, infligeant 1g2 de dégâts à mains nues (cumulatif avec d’autres bonus) et une augmentation gratuite si la cible est un Tsuno.

Kitsu Tokuo

Lion 4 pp
+ 1g1 pour enquête. Gain de 1 en réputation pour chaque rang pair 

en enquête.

Shiba Konyo

Phénix 4 pp
C’est un ancêtre oublié, qui inflige un rang d’honneur en moins 

lorsqu’il est pris par un personnage non Sodan-senzo. Vous gagnez une augmentation gratuite lorsque vous dépensez un point de vide sur un jet d’attaque. Une fois par attaque seulement.

Mirumoto Tsudaro
Dragon 4 pp
C’est un ancêtre oublié, qui inflige un rang d’honneur en moins 

lorsqu’il est pris par un personnage non Sodan-senzo. +2g1 pour les jets de sincérité lorsque vous mentez. Tsudaro vous quitte si vous descendez en dessous de 2,0 en honneur.

Matsu Yukimura

Lion 3 pp
C’est un ancêtre oublié, qui inflige un rang d’honneur en moins 

lorsqu’il est pris par un personnage non Sodan-senzo. Vous pouvez voir et identifier les ancêtres, les liens kharmiques, les vrais amours, s’ils sont de la même famille immédiate, s’ils ont une modification du kharma (mais vous ne pouvez dire précisément quoi)  … 

Matsu Shouko

Lion 3 pp
Tout sort non-maho hostile vous ciblant voit son Nd augmenté de 5 

et vous pouvez faire un jet volontaire de volonté Nd 15 pour détecter un sort élémentaire lancé à 30 pas de vous.

Matsu Agetoki

Lion 4 pp
+1g0 sur tous les jets d’équitation, une fois par jour vous pouvez 

arrêter les flèches vous ciblant sur un jet de réflexes Nd 25 si vous êtes conscient de l’attaque et que vous avez une main de libre ou portant une arme. Les armes de jet très spéciales ne peuvent être redirigées.

Matsu Meikuko

Yokai 4 pp
Une fois par jour par rang de souillure (minimum 1) vous pouvez 

relancer un jet de dé. Vous gagnez une case de souillure.

Agasha Hanujito

Dragon 4 pp
+ feu aux jets d’intelligence, mais une augmentation est nécessaire 

pour réussir les jets d’intuition.

Agasha Fujita

Dragon 4 pp
Lancent leurs jets de kenjutsu et la compétence katana avec un rang 

de plus (même s’ils ne la possèdent pas) et peuvent dépenser un de leur sorts d’air pour rajouter leur air à leurs jet de kenjutsu pour rang de réputation théorique rounds.

Asako Ishio

Phénix 5 pp
Immunité à la peur crée par des créatures Outremonde ou la maho. 

Si vous jouez du tambour, tout ceux qui vous entendent peuvent utiliser votre rang en musique plutôt que leur volonté contre la peur et les effets de contrôle mental.

Asako Sagoten

Phénix 5 pp
Chaque jour vous pouvez choisir un objectif raisonnablement 

réalisable dans la journée et précis (comme battre tel adversaire en combat ou convaincre Doji Tanitsu) et vous gagnez une augmentation gratuite à tous vos jets en rapport avec ce but. 

Isawa Chuda

Phénix 4 pp
Le fondateur du clan du Serpent vous accorde une augmentation 

Gratuite en combat contre les créatures souillées. Vous infligez des blessures supplémentaires égales à votre rang d’école théorique contre tous ceux ayant utilisé de la maho contre vous ou vous ayant infligé des blessures en combat.

 Isawa Nimuro

Phénix 2 pp
Le nombre d’augmentations maximum pour vos jets d’art de la 

guerre et d’investigation est de vide + rang d’école théorique. Inventeur du jeu de go.

Isawa Norikazu

Phénix 3 pp
En méditant pendant une heure, et en faisant un jet de vide contre un 

Nd déterminé par le Mj. Si réussi vous obtenez une vision cryptique du passé, présent ou futur. Des augmentations améliorent la qualité de la vision. Si le jet de vide est raté, vous gagnez l’un des défauts suivants : antisocial + 1 rang, fragile, malédiction de Benten, incapable de mentir, compulsion, contrariant, couard + 1 rang, cruel, obnubilé, folie illuminée, épileptique, faiblesse de caractère, indifférent, jaloux , phobie, crédule ou faible. Le sort Paix de l’esprit peut annuler de manière permanente l’un de ses défauts, mais on ne peut en retirer qu’un par mois et sous certaines conditions. Shugenja et moine seulement.

Isawa Tadaka

Phénix 8 pp
Tensai de la terre slt. Vous gagnez une augmentation gratuite pour 

les sorts de terre et + 1g0 lorsque lance des sorts contre les créatures de l’Outremonde.

Shiba Kyo

Phénix 6 pp
Vous gagnez 3 rangs dans Lien kharmique. Vous pouvez dépenser 

un point de vide pour faire que votre contre-partie kharmique ressente les mêmes choses que vous, rang d’école théorique fois par jour.

Shiba Tetsu

Phénix 3 pp
Les habitants des royaumes spirituels autre que Jigoku, Gaki-do et 

Toshigoku vous sont favorables tant que vous ne les menacez pas. 

Vous gagnez 3 augmentations gratuites par jour à dépenser pour des actions sociales avec de telles créatures.

Shiba Chikai

Phénix  6 pp
Gagne rang d’école théorique dés à lancer et à garder sur leurs jets 

de défense pour défendre une autre personne.

Bayushi Rikoji

Scorpion 4 pp
Vous gagnez deux augmentations gratuites pour tous les jets de 

Perception. Lorsque vous êtes confrontés à une illusion magique, vous pouvez faire un jet de perception nd 25 pour la percer (en plus de vos chances normales de réussite, et vous gagnez vos aug.).

Bayushi Shoju

Scorpion 2 pp
Vous ajoutez votre intelligence à vos jets d’intuition (et aux 

compétences liées), et votre intuition à vos jets d’intelligence. Tous 

les effets détectant les gaki et autres fantômes ressentent une 

présence autour de vous.

Bayushi Shunsen

Scorpion 3 pp
Votre loyauté est indiscutable : choisissez une personne que vous 

servirez. Vous êtes immunisés à la peur lorsque vous la défendez, et 

vous gagnez trois augmentations sur vos jets d’honneur dans de tels cas. La personne peut transmettre volontairement votre protection à quelqu’un d’autre. Si votre charge meurt, - 1 intuition et plus d’ancêtre.

Shosuro Ikawa

Scorpion 6 pp
Vous êtes complètement dévoués à votre clan et votre famille. Une 

fois par jour vous gagnez un nombre d’augmentations gratuites égal à votre anneau du Vide. Ces augmentations gratuites pour être utiliser pour tout jet social ou de combat dans le but de protéger du déshonneur un membre de votre famille.

Shosuro Hyobu

Scorpion 5 pp 
+ 1g0 à tous vos jets de compétence valorisante lorsque vous êtes 

dans une grande ville ou village.

Shosuro Sushanume
Scorpion 2 pp
Vous gagnez le double de votre rang de réputation à tous vos jets 

d’intuition.

Soshi Takasho

Scorpion 5 pp
+0g1 pour les jets de perception, tout point de vide donne 2g2 pour 

les jets de perception.

Soshi Seiryoku

Scorpion 6 pp
Si le personnage pense que son adversaire est un kolat ou souillé par 

l’Outremonde, il peut le dire. Si c’est vrai, gagne + 1g0 à ses 

attaques et dégâts contre cette cible. Si c’est faux, perd le bonus de 

cet ancêtre pour une semaine par rang d’école de la cible.

Soshi Burezu

Scorpion 4 pp
Le personnage gagne carapace 2. Il peut l’augmenter avec des points 

d’ expérience : niveau voulu fois 5. S’il dépasse 4, gain de 1 point d’Ombre. Vous avez une légère trace d’Ombre dans tous les cas.

Yogo Itoju

Scorpion 5 pp
Vous lancez 3g0 en plus pour résister à la souillure, de plus vous 

pouvez lancer les jets de résistance pour toute personne à 15 m avec 

votre jet de résistance, mais dans ce dernier cas si le jet rate, la 

personne protégé et vous gagnez un point de souillure. Si vous 

pratiquez volontairement de la maho, cet ancêtre vous quitte.

Yogo Junzo

Scorpion 8 pp 
Vous pouvez envoyer votre chi négatif sur une cible touchée en 

corps à corps ou avec un sort. Jet d’opposition de volonté, si raté – 2 

dés pour les jets d’agilité et de force (minimum 1) pour rang de 

réputation fois 2 minutes.

Yogo Asami

Scorpion 6 pp
En vous concentrant sur une cible, elle perd 2 dés sur tous ses jets 

sociaux et de méditation pour rang de réputation heure. L’effet 

s’arrête si s’éloigne de vue ou de plus de 10 m.

Hida Ichido

Crabe 6 pp
Réduit les malus de blessure de 2 (combinable avec force de la terre) 

et gagne + 1g1à ses jets de combat lorsque son groupe est submergé à 3 contre 1.

L’éclaireur Crabe

Crabe 5 pp
Chacun des dés de dégâts des créatures souillées est réduit de 1 





(après explosion des 10), de 2 si Au dernier espoir de Shinsei.

Hida O-uchi

Crabe 5 pp
Augmente de 1 sa force et son agilité pour les jets d’attaque et de 

dégâts lorsque utilise un testubo, un no-daichi ou un Dai-tsuchi.

Hiruma Yoshi

Crabe 5 pp
Si possède au minimum 2 en honneur, gagne + 1 augmentation pour 

éviter la peur, l’intimidation ou effet similaire. Nd des sorts visant à vous contrôler + 5.

Hiruma Zunguri

Crabe 3 pp
+ 1 augmentation pour Per pour repérer quelque chose d’anormal. 

Peut dépenser 1 point de vide par jour pour relancer un dé faisant 1.

Hiruma Mai

Crabe 3 pp
Si dépense un point de vide lors d’un jet en opposition, ses effets 

sont doublés. Si ce jet est raté, l’ancêtre est inactif pour la journée.

Kuni Yoshimitsu

Crabe 0 pp
Traître qui hante les Kunis, immunise à la peur, donne 1 

augmentation gratuite pour les dégâts des sorts maho et gagne Fascination : Maho.

Kuni Tokaji

Crabe 5 pp
Shugenja slt. Choisissez un anneau : lorsque vous lancez un sort 

dans cet anneau, le trait le plus bas augmente de 1.

Kaiu Utsu

Crabe 6 pp
Si au minimum 5 mn avant un combat, vous pouvez improviser des 

techniques de défense. + 1g0 pour défense total et les attaques normales durant le combat.

Kaiu Osuki

Crabe 4 pp
Rajoute leur rang d’école totale dés à leurs jets de forge et 

Blaireau 3 pp
d’enquête.

Toritaka Yotogi

Faucon  5 pp
Accessible aux Crabes en période Or. Si connaît le nom véritable de 

la créature ou de la personne qu’il traque, garde deux fois le meilleur dé sur les jets basés sur la Per impliquant la traque de cette personne.

Toritaka Genso

Faucon 4 pp
Accessible aux Crabes en période Or. + 1g1 aux jets de dégâts et 

d’attaque contre les esprits hostiles.

Yasuki Kojiro

Crabe 5 pp
Choisissez 3 compétences dévalorisantes. Tant que vous avez moins 

de 2 en honneur, vous gagnez une augmentation gratuite pour les jets impliquant ces compétences. Si vous avez 3 + en honneur, cet ancêtre vous abandonne.

Asahina Kamatari
Grue 4 pp
+ 2 augmentations pour les sorts d’air et d’eau de divination.

Asahina Tsukiyoka
Grue 3 pp
+ 1 augmentation pour les Tsangusuri et temps divisé par 2.

Asahina la mémoire des flammes
Grue 3pp
lorsque vous lancez un sort de feu, vous gagnez deux 

augmentations gratuites pour les dégâts. Si vous blessez un être 

vivant avec ces sorts, vous perdez un dé d’honneur. Si votre honneur descend à 0, cet ancêtre vous quitte jusqu’à ce que vous remontiez à 2,0.

Daidoji Nobuso

Grue 3 pp
votre nd pour être touché augmente de 2 pour chaque rang 

d’honneur de différence entre vous et votre adversaire si vous êtes plus honorable que lui. Ne marche que contre des adversaires humains.

Daidoji Kasumiko
Grue 8 pp
Lorsque utilise les techniques des écoles Daidoji votre rang d’école 

est considéré comme étant de 1 supérieur pour tout ce qui est basé 

sur le rang.

Daidoji Uji

Grue 6pp
Peuvent sacrifier un point d’honneur pour gagner rang d’école. dans 

une compétence dévalorisante ou de bugei même s’ils ne le possèdent pas, pour un jet. Ne peut augmenter une compétence déjà possédée au delà du double du rang d’école total, mais pas de limite pour celles qu’on ne possède pas. Pour les compétences de bugei, dure pour un combat contre un adversaire. Si let jet est réussi ou l’adversaire battu, peut dépenser un point de vide pour récupérer le point d’honneur. Cet ancêtre vous quitte si vous descendez en dessous de 1,0, jusqu’à ce que vous remontiez au dessus.

Doji Haranobu

Grue 2 pp
Vous pouvez dépenser autant de vide que voulu sur les jets 

d’honneur.

Doji Hoturi

Grue 6 pp
Une fois par jour et par rang d’école, vous pouvez lancer intuition 

dés supplémentaires sur n’importe quel jet de bugei ou lancer réflexes dés supplémentaires sur un jet de compétence valorisante.

Doji Nariko

Grue 3 pp
Lors d’une défense complète, vous pouvez dépenser un point de vide 

pour encourager verbalement un allié de la même race et du sexe opposé. La cible lance son rang d’école dés supplémentaires pour tous ces jets durant votre intuition tours.  Si la cible est attirée par vous, elle gagne une augmentation gratuite sur ses jets.

Kakita Toshimoko
Grue 5 pp
Augmenter votre iaijutsu coûte 1 exp de moins, et vous pouvez 

dépenser un point de vide au début d’un duel pour ajouter votre honneur à tous vos jets pour le duel.

Kakita Yoshi

Grue 10 pp
une augmentation gratuite pour les jets de rhétorique et de sincérité. 

Une fois par semaine, vous pouvez dépenser un point de vide pour utiliser une technique de l’école de courtisan Doji de 1 rang supérieur, à condition que vous possédiez au moins un rang dans celle-ci.

Yasuki Kiringu

Crabe 4 pp
Tant que votre honneur est supérieur à 1,0, vous pouvez sacrifier des 

points d’honneur pour gagner une augmentation gratuite sur un jet de compétence valorisante dans une situation d’interaction sociale.

Daidoji Karasu

Grue 1 pp
Vous ajoutez votre intuition à vos jets d’investigation et votre 

perception à votre initiative.

Doji Kurufimi

Grue ou yokai
Vous gagnez + 1 intuition, + 1 courtisan et 1 rang de souillure.




8 pp

Isawa Takeshi

Phénix ou yokai
Vous réduisez à deux le nombre de points de souillure des sorts 

5pp

maho, mais ils ne peuvent être réduits à moins.

Kitsuki Kaagi

Dragon 1 pp
Lorsque vous dépensez un point de vide, vous ne gagnez pas 1g1 

mais 1g1 + votre perception. Les créatures possèdent au moins une ase de souillure de l’ombre gagne une augmentation gratuite à tous leurs jets contre vous.

Kitsuki Hkada

Dragon 5pp
Vous ajoutez votre perception à votre initiative. Les troupes 

directement sous  vos ordres réduisent leurs dégâts de la table de bataille de votre perception.

Kitsuki Yasu

Dragon 4 pp
Chaque fois que vous avez une opportunité de corriger une injustice, 

vous devez la prendre. Pour y arriver, vous ajouter honneur g honneur à tous vos jets dans ce but.

Mirumoto Gojanvwan
Dragon 7pp
Vous pouvez faire un jet d’intuition nd 10+ rang d’école fois 2 de 

votre adversaire en combat ou duel pour connaître l’une des informations suivantes : son école, son rang de réputation, son plus haut anneau ou sa plus haute compétence. Chaque augmentation rapporte une information.

Mirumoto Masaya
Dragon 8 pp
Vous gagnez une augmentation gratuite sur les jets de iaijutsu et les 

jets d’intuition en duel pour déterminer vos caractéristiques font que vos adversaires croient qu’elles sont de 1 supérieures.

Mirumoto Sukune
Dragon 4 pp
vous doublez les effets des points de vide lorsque vous agissez pour 

la préservation de votre famille ou de votre clan.

Tamori Chieko

Dragon 7 pp
Lorsque vous lancez un sort qui soigne les blessures, les maladies et 

les poisons vous pouvez dépenser un point de vide pour ne pas le 

faire compter dans votre nombre de sort par jour. Vous ne pouvez utiliser cet effet rang d’honneur fois par jour. Vous pouvez aussi lancer ces sorts sur des porteurs de la souillure, les transformant en sort d’attaque infligeant honneur g honneur dégâts. Si votre honneur descend en dessous de 2 vous perdez le bénéfice de cet ancêtre jusqu’à ce que vous remontiez à 2.

Tamori Masume

Dragon 5pp
Les sorts créant ou améliorant une arme gagne rang d’honneur – 1 

augmentations gratuites (maximum égal au rang d’école).

Tamori Tsutomu

Dragon 5 pp
Lorsque vous faites un jet pour éviter d’être influencer 

émotionnellement ou mentalement (magiquement ou non) vous pouvez dépenser un point de vide pour lancer rang d’honneur dés supplémentaires. Cet ancêtre vous abandonne si vous descendez en dessous de 2 en honneur.

Moto Chang

Licorne 8 pp
Lorsque vous lancez un sort infligeant des dégâts, vous pouvez 

avant de lancer les dés choisir de vous infliger des blessures jusqu’à concurrence de votre nombre de blessures pour augmenter d’autant les dégâts. Si vous mourrez dû à cet effet, rajoutez 15 au total des blessures.

Moto Mingham

Licorne 6 pp
Vous démarrez avec objet gaijin : cimeterre (kenjutsu 1g2) et + 1g0 

pour se servir d’un cimeterre. Cette arme ne vous rend pas bienvenu dans les cours, mais personne ne peut utiliser de connaissance de l’école contre vous.

Moto


Licorne 4pp
Tout sort visant à vous ralentir ou vous immobilisez voit son nd 

augmenter de 5 + votre rang d’école total, et vous gagnez 2g0 à tous jets pour éviter ou vous libérer d’un emprisonnement (comme une prise ou de chaînes.)

Ide Suari

Licorne 2 pp
Tant que votre honneur est de 2,0 ou +, vous réussissez auto les jets 

d’art oratoire / rhétorique si le nd est inférieur à 5 fois votre compétence.

Ide Gokun

Licorne 5 pp
Choisissez une arme et un ennemi (créatures de l’Outremonde, clan 

…). Lorsque vous utilisez cette arme contre cet ennemi, vous rajoutez le double de votre plus haut anneau aux dégâts. Si vous avez cœur de la vengeance, ce doit être le même ennemi.

Ide Dalib 

Licorne 1 pp
+ 1 a vos jets de connaissance et vous rajoutez votre intelligence à 

vos jets pour résister à la peur.

Iuchi Tsubei

Licorne 1 pp
vous pouvez dépenser un point de vide pour utiliser votre rang 

d’école total au lieu de votre rang d’école. De plus les éventuels malus de mouvement a cheval pour les lancements de sorts sont réduits de 10.

Iuchi Morijiro

Licorne 4 pp
Vous pouvez dépenser l’un de vos sorts par jour pour gagner une 

augmentation gratuite sur un jet d’attaque. De plus il réduit la carapace du rang de l’anneau du sort. Utilisable une fois par attaque.

Utaku Kamoko

Licorne 4pp
Une fois par jour, peut gagnez rang d’honneur augmentations 

gratuites sur un jet d’attaque contre un adversaire ayant au moins 

un rang d’honneur de moins.

Utaku Kuriko

Licorne 3 pp
Vous ajoutez votre rang d’honneur a vos jets d’art de la guerre, 

Etiquette, enquête, droit et méditation.

Shinjo Inejiro

Licorne 5 pp
Lorsque vous dépensez un point de vide, au lieu de 1g1 vous gagnez 

1g1 + rang d’école total.

Shinjo Rojin

Licorne 2 pp
vous pouvez dépenser autant de vide que voulu pour chasse.

Horiuchi Junichiro
Licorne 2 pp
une fois par jour, vous avez une idée. C’est une vision de quelque 

chose qu’un humain normal peut découvrir. Cette information n’est vraiment utile qu’une fois par aventure.

Daidoji Yamasaki
Grue ou pirate
Yamasaki aide ceux qui utilisent leurs activités de pirates dans le but 

2pp

de se venger. Choisissez  un clan majeur ou un clan mineur. Lorsque 

vous araisonnez un navire de ce clan, vous gagnez une augmentation gratuite sur tous vos jets d’attaque et de compétences. Vous ne pouvez dépenser de vide pour araisonnez des navires d’autres clans.

Nakano


Mante ou pirate
Lorsque vous effectuez une action pour éviter une perte d’honneur a 

3pp

vous-même ou quelqu’un que vous connaissez bien, vous gagnez 

une augmentation gratuite sur tous vos jets. Cet ancêtre devient inactif si vous descendez en-dessous de 1 d’honneur.

Hamuko


Ronin 3 pp
Choisissez une compétence lorsque vous prenez cet ancêtre : 

courtisan, une connaissance, seduction ou sincérité. Dans le cas d’un shugenja, vous pouvez choisir un élément. Une fois par jour, vous gagnez deux augmentations sur un jet de cette compétence (ou d’un sort de cet élément pour les shugenjas).

Shinjo Suritoshi

Licorne 6 pp
Pour arréter un contrevenant ou empêcher un crime, vous gagnez 

rang d’honneur dés supplémentaires a lancer a vos jets

.Bayushi Goju 

Scorpion - 3 pp
Vous devez avoir une marque de l'Ombre pour avoir cet ancêtre. 

Bayushi Goju était l'infâme second du 1er Bayushi Aramoro, et le premier des ninjas a servir l'Ombre. S'il ne fut pas le premier de ses serviteurs, Goju devint rapidement le chef des serviteurs des Ténèbres rampantes et donna son nom a la famille des ninjas. Il finit par être pratiqument complètement absorbé par l'Ombre, laissant le commandement des Gojus a son bras droit Goju Adorai. Mais Goju continue d'influencer le monde, en particulier les derniers descendants de sa lignée comme Bayushi Muraisan, un pauvre courtisan maudit par sa Kage Yakin reçu le soir de son gempukku ... Bayushi Goju fais que vos nuits sont difficiles, emplies de rêves étranges et terrifiants. Vous avez automatiquement un point d'Ombre avec votre Kage Yakin.

Hida Kisada

Crabe 4 pp
Lorsque vous êtes impliqués dans une tache pour laquelle persister 

malgré la difficulté aide, vous pouvez rajouter votre volonté au jet.

Takuan

Impérial, légions. 5 pp 
Vous pouvez dépenser un point de vide lors d’un jet de perception 

impériales ou 

pour rajouter votre honneur a chacun de vos dés gardés.

magistrats impériaux 

Otaku Testuko

Licorne 6 pp
Vous pouvez sacrifier un niveau de blessure pour gagner 

2g2 a tous vos jets pour résister a une influence qui voudrait vous détourner de votre devoir.

Togashi Kaze
Dragon ou moine 5 pp. 
+0g1 aux dégâts a mains nues, mais ces dégâts sont des dégâts non 

mortels qui ne peuvent réduire en dessous d’épuisé. Les dégâts sont récupérés a la vitesse de trois fois la terre de la cible par heure. Si la victime meurt a cause de votre action ou inaction, Kaze vous quitte pour 45 heures et vous ne pouvez utiliser de vide durant cette période.

Doji Kuwanan

Grue 6 pp
La seconde fois que vous affronter une technique, un kata, un sort, 

ou n’importe quel type d’attaque spécifique une seconde fois.vous augmentez la difficulté du jet de votre adversaire de 5. Si vous menez des troupes contre un général que vous avez déjà affrontez, vous gagnez une augmentation gratuite sur vos jets d’art de la guerre.

(Daigotsu) Mizushai 
Yokai 3pp
La brûme de la rivière du Doigt Noir vous donne deux 

augmentations sur vos jets de chasse et d’orientation dans l’Outremonde. Vous retrouverez toujours l’emplacement d’un lieu de l’Outremonde où vous êtes déjà allé, même s’il a changé de place.

Iuchi (Daigotsu) Hyotaru
Yokai 5 pp
Ne peut être l’ancêtre d’un Adepte du sang. Jadis second de Suru, il 

fut éxécuté. Vous gagnez rang de souillure dés pour vos jets d’attaque contre les Adeptes du sang, ainsi qu’a vos jets de perception pour découvrir leurs déguisements.

Daigotsu (Hantei) Hochiame Yokai 5 pp
Vous ne perdez pas d’honneur pour vos actes déshonnorants pour 

Daigotsu ou sa famille. Vous gagnez une augmentation gratuite lorsque vous vous battez a moins de 30 pas d’un autre Daigotsu. Ne peut être l’ancêtre d’un Adepte du sang.

Chuda Barakun

Serpent 6pp
Vous pouvez rajouter votre rang de réputation a vos jets de dégâts 

avec des sorts maho si vous utilisez votre propre sang.

Chuda Sinjuko

Serpent 8 pp.
Vous pouvez dépenser un point de souillure pour gagner une 

augmentation gratuite sur vos jets d’intuition pour attirer ou séduire quelqu’un. On ne peut utiliser qu’un point a la fois, et si on l’utilise plus de 3 fois par jour, gain d’un dérangement mental.

Chuda Tenkazu

Serpent 8 pp.
Vous êtes doué pour cacher votre corruption. + 10 au Nd de toutes 

les techniques pour détecter votre souillure, et les réussites auto deviennent un jet d’intuition en opposition.

Goju Adorai

Yokai Goju 5 pp
Une fois par jour pour rang d’école théorique minutes l’un de vos 

traits augmente de la moitié de vos points d’ombre maximum.

Goju Kyoden

Yokai Goju 3pp
Vous ne perdez pas d’honneur lorsque vous agissez pour le Dragon 

de l’Ombre et ses ninjas. Votre honneur ne peut dépasser 3, mais cet ancêtre vous quitte si vous descendez en dessous de 1. Vous gagnez une augmentation gratuite pour résister a tout effet visant a vous détournez de votre mission.

Mystique ninja

Yokai goju 7 pp
Ninube slt. Une fois par jour, tant que vous restez discretr par des 

moyens normaux, aucun moyen de détection magique ne peux vous reperer.

Kitsu Gongsun

Yokai ou Lion 
Vous gagnez 2 points de souillure. Vous gagnez moitié de votre 

4 pp 

rang en souillure g0 a tous vos jets de force, y compris de dégâts.

Isawa Takeshi 

Yokai ou Phénix
Vous gagnez 2 points de souillure. Vous ne pouvez gagner plus

5 pp 

de 2 points de souillure lors de vos sorts de maho, mais pas moins.

Orshat


Yokai 5 pp
Lorsque vous faites un assaut, vous gagnez une carapace de 5 qui ne 

peut pas être réduite par des moyens non magiques. Dans chaque combat, jet de volonté nd 15 ou faire un assaut sur l’ennemi le plus puissant.

Kyojin


Yokai 5 pp
Vous avez un effet de peur de 5 en duel. Les personnes refusant vos 

duels perdent un point de vide et ne pas pouvoir utiliser de point de vide et d’actions demandant du vide contre vous.

