Les fidèles de l’Akasha

Rang de caste : 10

Le Qatol.

Le poste du seigneur du soleil est encore actuellement inoccupé.


L’Oseuth.

Le second œil de l’Atman est le symbole de l’orbe pâle. Il faut que tous ceux qui lui sont liés meurt pour qu’ils puissent être un jour complètement réincarnés.

Rang de caste : 8 – 9


Le Qamar.

Guerrier vipère. Il est le champion naga en l’absence du Qatol.


Le Dashmar.

Couleuvre védique. Il est le chef de la diplomatie Naga et le seigneur de Nirukti.

Rang de caste : 7 – 8


Le Shahadet.

Guerrier vipère. Il est le chef des armées depuis que le Qamar est le chef du peuple Naga.


Le Shashakar.

Jakla Cobra. Il est le chef de la lignée Cobra et de tous les jaklas.


Le Radakast.

Védique Python. Le seigneur védique de l’orbe pâle est le chef de la justice.


Le Norikesh.

Védique Python. Le seigneur védique de l’orbe Radiant est le garant de l’harmonie entre les lignées et des rites religieux.

Rang de caste : 6 – 7

L’Isha.

Eclaireur couleuvre. Il est le chef des éclaireurs et le responsable des missions de reconnaissance.


Le Taquar.

Jakla cobra. Il est le gardien des œufs de la lignée Cobra et le défenseur de Vyakarana.


Le Malekish.

Védique python. Astrologue suprême des Nagas, il est un chef religieux par ses relations avec les astres.


La Tausha.

Guerrier vipère. Défenseur de la cité des Vipères, il est le second du Shahadet.


L’Ashlim.

Jakla cobra. Le seigneur de la pureté et de la lutte contre l’Infâme. Il s’assure que les âmes et les terres du peuple serpent ne soient pas corrompues.

Ensuite viennent les généraux militaires, les gouverneurs provinciaux, les personnalités militaires et les grands penseurs.

Rang de caste : 5 – 6


Le Sysh.

Védique Python. Le gardien des 5 lignées : il se charge d’enseigner aux Ashamanas ce qu’ils doivent savoir en attendant qu’ils trouvent leurs voies. Ensuite il les instruit pour qu’ils puissent rejoindre leur nouvelle affectation.


Le Shazaar.

Eclaireur Couleuvre. Chef des éclaireurs de la partie sud de la forêt Shinomen et lieutenant de l’Isha.


La Shalasha.

Eclaireur caméléon. Chef des éclaireurs de la partie Nord de la forêt Shinomen et lieutenant de l’Isha.


La Bhakarash.

Jakla Cobra. La lieuse d’esprit, c’est une grande figure car elle est la créatrice des perles. Pour l’instant, ce poste est inoccupé.

Viennent ensuite les seigneurs mineurs et leurs vassaux.

Rang de caste : 4 –5


Le Ramash.

Eclaireur couleuvre. C’est le chef des forêts et le gardien de la cité de Nirukti (actuellement détruite).


Le Qarash.

Eclaireur caméléon. Lieutenant des éclaireurs et protecteur des armées.


L’Eshru.

Tueur vipère. Il est la férocité de l’ Akasah, sa vengeance. Il est le seigneur des tueurs, cette école Naga qui chasse les ennemis de leur peuple sans pitié.


L’Olyah.

Védique python. Le gardien des souvenirs, il est la mémoire des plus profonds secrets de l’Akasha.


Le Sashakyar.

Jakla Cobra. Le maître des perles, il est le gardien des plus grands secrets permettant d’enchanter les perles.


La Shabura.

Guerrière Couleuvre. Un chef d’unité de moyenne importance, mais un poste assez honorifique car le nom signifie la force.

Rang de caste : 2 – 4


Le Balash.

Guerrier vipère. C’est un chef militaire, un lieutenant dirigeant une unité.


La Shagara.

Eclaireuse caméléon. Chef d’une unité d’éclaireurs.


Le Kazak.

Guerrier vipère. Le messager de l’Akasha, le héraut des armées : il vient annoncer les actes de guerre et demander les redditions.


Le Qakar.

Jakla Cobra. Un poste de moyenne importance dans les rangs des Cobras qui vont au combat.


La Mara.

Eclaireuse Couleuvre. Un poste diplomatique de faible importance.

Viennent ensuite tous ceux qui ne sont pas reconnus, en particulier les Ashamanas.

Rang de caste : 0 – 1

Les serviteurs des basses castes et les intouchables.

Rang de caste : 0. Les abominations et les parias.

