Les moines :

Les noms en rouge sont des créations personnelles. Les noms en vert sont des modifications des règles officielles.
Bonus général des moines :

· + 1 en vide

· Gloire de 2 (détermine votre position dans la Confrérie).

· Un statut de 0 qui ne bouge jamais.

· Tout vos traits commencent à 2 (sauf le vide)

· Vous démarrez avec le désavantage ascète (0pp)

· Vous disposez de 25 pp pour créer votre personnage.

· Vous démarrez avec 3 kiho de rang maîtrise max anneau + rang d’école, et vous pouvez en acquérir pour rang de maîtrise du kiho fois 2 pp à la création.  On ne peut avoir plus de rang dans un anneau kiho de cet anneau.

Les écoles des Moines :

· Les quatre temples :

Les quatre temples qui entourent Kyuden Seppun sont le cœur de la religion Rokuganni, ils prônent le fait qu’il ne faut pas se retirer du monde, mais de vivre en son sein. Beaucoup de temples suivent leur voie d’ouverture vers l’extérieur.

Honneur : 2,5

Compétences : corps à corps (jiujutsu), courtisan, étiquette, méditation, shintao, zanji et une compétence au choix.

Bonus : + 1g0 pour les compétences valorisantes.

· Les temples des sept fortunes :

D’innombrables temples vénèrent les sept Fortunes, et leurs moines disent que leur but est de guider l’humanité vers l’illumination, non de la protéger.  Les temples qui suivent cette voie insiste sur le dialogue interne et l’éducation.

Honneur : 2,5

Compétences : atemi, corps à corps (jiujutsu), histoire, méditation, shintao, une compétence de connaissance et une compétence valorisante au choix.

Bonus : un kiho supplémentaire à la création.

· Le sanctuaire des sept tonnerres :

Les yamabushi du sanctuaire des sept Tonnerres sont des gens reclus et contemplatifs, dirigés par les cinq Acolytes des éléments. Beaucoup de temples choisissent d’imiter leurs vies basées sur la méditation solitaire.

Honneur : 3,5

Compétences : corps à corps (jiujutsu), jeûne, médiation, montagnard, shintao 2, zanji.

Bonus : un moine de ce temple peut se concentrer dans un élément et prendre tous ses kihos dedans. S’il le fait, son niveau de maîtrise est considéré comme de 1 pt supérieur dans cet anneau.

· Temple d’osano-wo :

Le foyer des Sohei, les moines guerriers. Ils sont pacifistes, mais savent comment riposter violemment si on les menacent. Ils sont implacables, ingénieux et fiables, et ils prouvent que l’art de la guerre et l’illumination ne sont pas incompatibles. Les temples qui suivent une voie d’enseignement des arts martiaux correspondent à cet archétype :

Honneur : 1,5

Compétences : art de la guerre, méditation, shintao, deux compétences bugei et une compétence de corps àcorps au rang 2.

Bonus : + 0g1 pour les dégâts à mains nues (combinables avec d’autres bonus).

· Temple de Kaimetsu-uo :

Les trois temples du fondateur de la Mante suivent une voie proche de celle des moines d’osano-wo, mais voue un culte à ne pas se faire remarquer des autres. Ils peuvent utiliser des armes et réagisse le plus souvent de manière défensive.

Honneur : 2,5

Compétences : corps à corps (kaze-do), défense, jeûne, méditation, shintao et une compétence au choix.

Bonus : reçoivent gratuitement l’avantage quelconque.

· L’ordre des Frères de la Renaissance :

L’ordre est un groupe dont les fondateurs appartenaient à l’ordre d’Osano-wo, jusqu’à ce que celui-ci leur demande de suivre les enseignements de la nouvelle fortune de la Renaissance, Shiba Tsukune, gardienne dans les cieux de l’âme de Shiba. Ils suivent donc sa voie, celle d’un éternel recommencement de la roue kharmique, s’assurant à jamais que cette dernière tourne. Il recherche l’Illumination par la compréhension des cycles du monde, et pense qu’eux-mêmes renaîtront (l’opposé total de la pensée Kolat) et cherchent à expliquer cela aux autres, c’est pour cela qu’ils parcourent sans cesse Rokugan, expliquant à tous l’éternel cycle du kharma et du dharma.

Honneur de départ : 2 + 0 cases.

Compétences : une compétence de corps à corps, médecine, méditation, shintao, théologie et deux compétences de bugei au choix.

Bonus : les moines de ce temple sont complètement immunisés à la peur, et gagne un bonus de + 10 à tous les jets dépendant du trait volonté.

· L’ordre du Dragon éternel

Cet ordre est composé uniquement de membres de la famille Hoshi, comprenant des shugenjas, des moines tatoué Tsurai-zumi et des moines de l’école du Dragon éternel. Ils sont présentés dans le chapitre sur le clan du Dragon.

· L’ordre de Tengen :

Cet ordre dédié à la fortune de la littérature connaît peu de fidèles chez les castes les plus basses illettrées. Mais cela n’à pas d’importance, car la fonction de cet ordre est de servir d’espion à l’Empereur. Les moines furent utilisés de cette façon depuis le Gozoku, et l’ordre existe depuis très longtemps. Il devint vraiment d’importance lorsque Shosuro Chian prit sa retraite après la guerre contre l’Ombre, soutenue par les fonds Otomo.

Honneur : 1,5

Compétences : courtisan, discrétion, étiquette, enquête, méditation, shintao et une compétence au choix.

Bonus : les moines de Tengen apprennent et lancent les kihos d’air comme si leur rang d’air était de 2 rangs supérieur.

Les écoles avancées de Moine : 

· Les chercheurs de la voie de la confrérie :

(nouvelle voie de 2)

Entrée : Moine 1

Sortie : Moine 2

Technique : la voie de la sagesse.

Vide + rang d’école total fois par jour, le chercheur gagne un bonus à un jet de compétence égal à son vide. En donnant un conseil, on peut transmettre ce bonus en citant la compétence. La cible à 24 H pour l’utiliser, et le moine ne peut plus donner son bonus durant cette période.

· Les sohei de la fortune du Tonnerre

(nouvelle voie de rang 3)

Ce sont les plus grands guerriers de la fraternité de Shinsei, les défenseurs des temples.

Entrée : moine d’Osano-wo 2

Sortie : moine d’Osano-wo 3

Technique : appelez le tonnerre.

Vous gagnez 1 kiho pour ce rang de moine au lieu de deux. Choisissez un  kiho : plus besoin de coût d’activation et la durée d’effet de celui-ci est multiplié par 2.

· Vénérable gardien

(Nouvelle voie de n’importe quel rang)

Ce sont les responsables d’un temple, d’un autel ou d’un lieu sacré.

Pré-requis : 1 rang dans une école de shugenja et 5 en statut ou 1 rang dans une école de moine, 5 en gloire et shintao 4. Rang de réputation 2.

Voie d’entrée : n’importe quelle école de shugenja ou de moine.

Voie de sortie : même école au niveau approprié ou l’école de vénérable gardien.

Technique : Adoptez l’Empire.

Grâce a sa compréhension des fortunes et des kamis, le gardien gagne rang dans cette école augmentation gratuite pour lancer des kihos et des sorts. + 5 points de position sociale (gardien).
