Hitomi Kazaq - Dragon Clan Heretic
PRIVATE
Terre: 2
Constitution: 2 
Volonté: 2 
Feu: 3
Agilité: 4 
Intelligence: 3 

Eau: 4
Force: 4 
Perception: 5 
Air: 3
Réflexes: 3 
Intuition: 3 


Vide: 3 
Ecole/Rang: Eclaireur Naga 2, Ise-Zumi 1. Le total des rangs est 3.
Lignée: Caméléon
2 augmentations gratuites lors de l'utilisation de la compétence Discrétion ou Se Cacher.
Techniques: 
Rang 1: Le don de l'Isha - Aussi longtemps qu'il y a un peu de lumière, le Naga peut voir comme en plein jour.
Rang 2: Connait ton Ennemi - Avec un jet de Perception réussi, le Naga peut sentir la présence de Corruption. L'aura de perception est égale 3 fois le rang du Naga en mètres. Le Naga doit pouvoir voir la cible.
Tatouages: Océan, Libellule, Scorpion.
Compétences: Akasha 1*, Athlétisme 3, Chasse 5, Corps à Corps 4, Tir à l'arc 2, Naginata 5, Se Cacher 5, Tanto 4
* Identique à Shintao pour les Nagas
Honneur: 0, ne peut pas changer.
Gloire: 3 
Avantages: Grande Destinée, Immunisé à la Peur, Rapide, Sens de l'équilibre 
Désavantages: Mauvaise Réputation, mutations (Nagas uniquement).

Jouer Hitomi Kazaq: Ne parlez pas beaucoup, siflez et regardez fixement les gens. Attendez et observez le meilleur moment. Puis frappez dans une furie indéscriptible. Déplacez vous furtivement, en jouant sur les peurs des gens des maléfiques et gluants serpents. Vous suivez votre Dame avec une loyauté totale, vous ne lui désobéiriez jamais. Quand on mentionne le mot "Naga", prenez un air mauvais. Quand vous combattez des Nagas, utilisez le plus de haine et de cruauté que vous avez en vous. Vous devez les écraser car telle est la volonté de votre Dame. 
