Table de gloire et des fonctions s’y rapportant (il s’agit de valeurs moyennes, il peut donc y avoir des exceptions) :

Nobles (samourais) :

Empereur : 10

Famille impériale : 9,5

Daimyo des familles Otomo, Seppun et Miya : 9,2

Champion d’Emeraude : 9

Champion de jade : 9

Chancelier : 9

Conseiller impérial : 9

Champion de clan : 8

Daimyo de famille et de clan mineur : 7

Gouverneur de province : 6 – 7

Daimyo de famille vassale : 6

Hatamoto : 6

Gouverneur de cité : 5

Karo : 4,7

Magistrat d’Emeraude : 4,5

Magistrat de clan : 4

Artisan de clan : 3 +

Diplomate : 2 +

Gokenin : 2 +

Doshin et Yoriki (noble) : 2 +

Chasseurs de sorciers : 0,5 +

Marchand noble : 0,5 +

Chasseurs de primes : 0,1 +

Ronin : 0,1 +

Non nobles : 

Moine : 2

Doshin et yoriki (non-noble) : 1

Budoka : 1

Ashigaru soldat : 0,7

Hyakusho : 0,6

Shokunin : 0,5

Akindo : 0,5

Paysan : 0

Notes sur les fonctions :

· Hatamoto : servant honoré. Confié au plus fidèle serviteur d’un daimyo, ce dernier reçoit l’autorité de son seigneur et peut donc agir en son nom. Il porte la marque de son daimyo. Ses compétences varient selon les daimyo (et tous n’en ont pas) : art, diplomatie, …

· Karo : conseiller. Chargé des fonctions de base du Hatamoto, plus celles de justice. Il a la charge des magistrats du domaine.

· Gokenin : sa gloire varie de 2 à 5, il est le responsable de la terre. Il dirige une partie des terres de son daimyo au nom de celui-ci.

· Doshin et Yoriki : ces deux fonctions se mélangent. Ce sont le plus souvent des gardes et des policiers. Ils sont parfois nobles.

· Budoka : ce sont des paysans qui veulent devenir des samourais. Ils étudient le bushido et s’entraînent sans cesse pour attirer l’attention des nobles. Souvent très compétents, on les emploient en tant que garde ou mercenaire.

· Hyakusho : regroupe les fermiers, les bucherons et les pêcheurs.

· Shokunin : s’applique aux artisans, comme les ébénistes et les potiers.

· Akindo : les marchands.

Les grades militaires :

Les armées rokugannaises ont leur système hiérarchique, basé sur la gloire :

Rikugunshokan (général) : 7

Shireikan (commandant) : 6

Taisa (capitaine) : 5

Chui (lieutenant) : 4

Shoko Kambu : 3 +

Gunso (sergent) : 3

Nikutai (caporal) : 2

Taiekingunjin (vétéran) : 2

Hohei (soldat) : 1

NB : les shoko kambu sont des officiers d’état major, des assistants au différends chefs d’unité. Selon les clans et les chefs d’unité, ce groupe comprend les shugenjas affectés à chaque unité, des moines pour conseiller, des stratèges …
